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oualquer falante do portuqués domina a gramatica de sua
1ingua sem que tenha sido necessario o aprendizado formal da
mesma. Esse mesmo falante, entretanto, encontra uma série
de dificuldades quando se vé obrigado a saber e dominar a
sistematizacio do idioma em termos formais. & preciso conhe

car os conceiltos e as regras da chamada Gramatica Normativa.

No dia a dia, esse conhecimento da Gramatica Normativa
nio & tio premente, j& que o falante se faz entender sem bro
blemas. O dominio de uma variante mais prestigiada da 1in-
gua — no caso, aquela que mais se@ aproxima da norma culta —

representa, porém, uma contingéncia social.

Tendo em mente facilitar o acesso 2 essa variante mais
prestigiada, nos vimos motivados a elaborax um tiro de mate-

rial — os JOGOS DE LINCUAGEM —— através do aqual o aluno nu

¢

desse aprender gramatica de forma liidica. Propomos, assim

r

atividades em feitio de jogos de procuram'fuqir_ao tipo da

b

» - .
exerclcios tradicionais que, comumente, vém sendo oferecidos,.

os JOGOS DE LINGUAGEM s30 constituidos de uma s@rie de

jogos que se destinam ao ensino de 1ingua portuguesa a nivel
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do Primeiro Grau. O objetivo primeiro desses jodgos & amenizar

a dificil tarefa de pdr em pratica o ensino sistematizado  do

portugués, propiciando momentos de descontracdo durante a 2au~

la de portugués.

No presente trabalho analisaremos anenas O primeiro des

ses jogos, © Biriba de Linguagem, dque vem sendo utilizado em

escolas pﬁbﬁicas e privadas.

0 Biriba de Linguaqgem & um baralho de 110 cartas que

compdem um: pequeno 1éxico da Lingua Portuguesa,adequado a wvi-
vdncia infanto-juvenil de modo geral. AsS diferentes classes

lexicais do portugués foram organizadas em quatro grandes qru-
nOSs: NOMES, VERBOS, MODIFICAD@RES (Adjetivos e Advarbios) e

um Gltimo arupo composto DOX DETERMINANTES e CON!ﬁCTIVOS (con-
(1)

juncoes e preposigSes). para distinguir tais grupos esco -
lhemos arbitrariamente 4 sImbolos — detalhes de pintura corpe
ral dos indios Caiapd — gue, na verdade, ocupam o lugar  dos

tradicionais naipes dos baralhos. Temos ainda quatro cartas-

coringa que funcionam como qualquer conectivo.

Como o préprio nome — Biriba de Linguagem — sugere, jo=

ga~se em parcerias duplas conforme O popular buraco, COm canas
tras, morto e batida. O0s participantes ficam ocupados, dois

a dois, em construir um meswno conjuntc de frases.

Ao construirem essas frases 0S participantes poderzn re-
ver e fixar melhor certos critérios inerentes 20 funcionamento

da lingua portuguesa.

£ essencial, por exemplo, que todas as seali@ncias criadas




tenham uma ordem 1dgica que resulte em frases com sentido .
Nesse casc, a ordem de sstruturagao dos constituintes deve
ser aquela prevista na 1inguz, isto &, as palavras nac Do~

dem ser combinadas aleatoriamente.

£ importante também que as trés primeiras cartas a se-
rem organizadas por qualquer dos participantes j& rnrevejam u-
ma constinuidade de sentido, de modo a permitir aue o narcel-
ro venha ajudar no desenvolvimente da sentenca. Sendo assim,
cs jogadores devem ser ori=sntados para que nzo trahalhem ccm
cnnstituintes truncados. N3c nodem arriar, »or exemnlo, uma

seqlidneia do tipo O aaroto joga 0..., onde no constituinte que

comnleta o verbo jogar anarece apenas o determinantoe C. Es-
sa construc@o truncada elimina a chance de o parceiro vir 2
comnpletar a sealiénciz com uma palavra feminina, j& aua o da-

terminante masculino prevé a concordancia ncminal.

A concordincia nominal e verbal 5 mais um item que & tra
nalhado durante o desenrclar do joqo. As construgces das
frases devem atender acs principios da gramatica normativa ,
nioc sendo permitidos, portanto, erros de concordiancia.

A regéncia verbal também entra em pauta. 0Os verbos tém

que- ser corretamente utilizados com suas respectivas preposi

gdes.

Al8m de todos esses itens gue 33o trabalhados zempye que

se pratica o Ririba de Linguagem, o jogo atende a outros obja

tives.

A criacao de frases a partir de um conjunto de palavras,




L a principio, totalmente desconectadas faz com que O individuo
exercite todo o tempo a sua capacidade de reflexdo, o que da
margem &ao desenvolvimento do raciocinio 2 do seu notencial
criativo. O aprendizado se da, nortanto, dinamicamente. O
fundamental, no entante, & que, com esse tivo de pratica, o)
aluno & o agente dos seus proprios exercicios. A necessidade-
imposta pelo momento, isto &, a vontade de ser bem sucedido
no jogo, funcicona como uma mola-mestra impelinde o aluno a

buscar o seu conhecimento da 1Ingua.

O que resulta desse conhecimento da lIngva s3o inlmeras

frases que se particularizam por diferentes aspectes.

13 frases, por exemplo, do tipo

(1) Baldes s2o leves.

{2) Ontem sambamos muitoc na festa de carnaval.

que atenden estritamente 3s condicdes de beca formacic da lingua
e nio suscitam discussdes nem do ponto de vista gramatical —
pois satisfazem 3s regras gramaticais da lingqua — nem do pon-

to de vista semdntico, — 3& que preenchem as previsoes das

regras de selecdo lexical da lingua.

Por outro lado, porém, formam-se frasaes que pouce prova -

velmente constariam de livros diditicos ou de gramdtigas. Es-

sas frases contrariam, em parte, aqueles princIpios referentes

3 subcategorizagdo, como se pode notar em

(3) 0 gato wal pegar a bola.
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onde a aceitac2o dessa frase pelos demais particinantes do jo
go passa pela discussao da caracterizacac do sujeito do verbo
pegar. Seria esperado que o ato de pegar implicasse algum me
canismo semelhante ao desempenhado por Mmaos ou garras. Se
o agente de pegar, no caso, o_gato, nio dispdoe de maos, sera

aceitivel uma frase como O gato vai peqgar a bola? A resposta

a tal questdo deve ser dada pelo proprio autor da frase que ,
para defender essa construgao, precisard fornecer argumentos

e criar todo um contexto que sustente essa arqumentaggo.

No exemplo citado — O _gato vai pegar a bola. — o autor

embasou sua frase dizendo gque gatos podem pegar bolas ou quais

quer outros objetos com a boca.

Uma outra frase como

(4) A pipa canta na praia,

causou polémica quantoc ao fato de pipas ni3c terem a proprieda-
de de cantar. Entretanto, o autor esclareceu gue quando as pi

pas sdo impusionadas pelo vento produzem ruldos que lembram u-

ma melodia.

Sho inGmeros os exemplos que poderiam fazer parte do rol
de frases que motivam esse tipo de discussao. P& valido notar,
no entanto, que os termos que sustentam essas discussdes no
momento do jogo sdo bem diversos dos que utilizamos ao téntar

recuperar aqul tais discussodes.

Na verdade, os fatos acima, enguanto objeto de discussoes,



sio enfocados por dois ifngulos: seja o Zngulo da axplicacao ci
entifica — que & o que privileqiamos aqui — seja o angulo da
explicagao n3o-cientifica — aguela baseada no usc da lingua

sn situacoes reais de fala, vivenciadas relo aluno.

sendo assim, nao pode ser negado que a fungéo metalingﬁig
tica em si & totalmente alcangada tanto pelo lingtiista quanto

. pelo aluno, © que revela que ambos estdo em condicdes de igual

dade perante a linqua.

Essa situacao que di margem ao debate &, seguramente, sus
tentada pelas condigées de producao instituidas durante o jo-
go, quando © carater artificial e distanciado, constante numa
aula tradicional, da lugar a toda uma situacgdo de espontaneida
de que propicia momentos de reflexdo e criatividade, Nesses
momentos, através da discussao estabelecida em torno das fra -

ses criadas com o Biriba de Linquagem, O aluno & capaz de ela

borar a nivel oral um verdadeiro texto argumentativo, tornando
evidente gque os cbjetives do jogo ndo se esqotam em si mesmos.

Extrapola~se a frase e chega~se 3 esfera do discursivo.

A criatividade, porém, que desponta durante o jogo aponta
duas direcdes. Essas direcdes, por sua vez, nos levam a tra -

tar o fatcr criatividade sob a perspectiva de duas vertentes

tedricas.

De inlcio destaca-se a vertente veiculada nela gramatica
gerativo—transformacional, que lida com um tipo de criatividade
gerada.pelos critérios de gramaticalidade é boa formacio das

santengas construlidas por um falante ideal.




No entanto, no instante do jogo, descarta-se a fiqura do
falante ideal e entra em ceha um falante socialmente localiza-
do que poe em xeque aquele tipo de criatividade difundido nela

Gerativo—Transformacional.

Assim, nos vemos obrigados a constatar que ha outre tipo
de criatividade diverso daquele gerido por regras e principios.
Estamos falando daquela criatividade, sublinhada pela Analise
do Discurso, que "instaura o diferente na medida em que O uso

da lingua pode romper O Processo de produgdc dominante de sen
tidos (...). Pode realizar wna ruptura, um deslocamento em re

lacdo ac dizivel.” (Orlandi, 1985, inédito}.

Fsse dizlvel serda, portanto, o centro da discussao que di-

namiza todo o temno o trabalho com © Biriba de Linguagem. Po~

rém, & fundamental que o momento com o Biriba de Linguagem seja

valorizado enguanto monmentc de aula, que &, e nao como nassatem

po. O Biriba de Linguagen deve ser utilizado como instrumento

de aprendizagem e verificaczo e para tanto & nreciso que O DPIro
fessor antes de dar infcio ac jogo deixe claro para seus alunos
quais os objetivos didaticos do jogo, bem como qual o contelido

especIfico que serd avaliado com o jogo.

Essa avaliagio se dara durante a contagem de pontos que
dependendo do contelido a sar enfatizado, pode variar a cada Jjo

qo.,

Se o conteldo a sexr avaliado diz respeito, por exemplo, ao
+ema andlise sintatica, os constituintes, como tipos de sujei -

to, predicade, complementos, ete..., deverzo receber valores



pré-estabelecidos. cs305 valores Serzo comnutados no final de
cada partida palos alunos, © que facilitari a fixacao do con =

2)

teido gramatical enfocado.(

costarfamos de enfatizar ainda © valor do jogo come velcu
1o de sociabilizacao, de cooperacao mitua e de jintearagdo  do

arupc.

Ao se por eﬁ pratica o Biriba de Linguegem, automaticaheg
te, como qualquer jogo provccaria, inicia=-sa uma comneticzo .
Iasa compaticio, no entanto, n3o assume o carater de discrimi-
nacan, nem de supervalorizagéo do individual, uma vez au=2 03
participantes, embora compatinde entre si, est3o ajudando uns
20s outros na tarefa de aprender & aistematizacdc de sua 1in

gua.

Observa-se, porém, gque a cnoperacio nac se estabalece a-
panas antre OS parcelres. Se um dos elementos do grupc come =
ter alqum erro gramatical, cabe a0 adversario nio sd chamar a
atencdo para o erro, como tambdm explicar porgue o enuncisdc
a3+3 errado. Dessa forma, 3 medida que os particinantes deo jo
go ndc querem levar desvantagem, eles se ajudam mutvamente na
tarefa a ser desepenhada que &, basicamente, a feitura de fra-

ses corratas.

A mesma observacido pede ser estandida 3 contagem dos pon-
tos, pois se um dos participantes nao souber destacar correta-
mante os itens que serao avaliados, consadqlientemente, a checa-

gem dessa tarefa, deverad ser feita por ambas as partes.

ror fim, lembramos que, 2 fim de evitar qua 2z =aula com O




Biriba de Linguagem fiqua destacada das demais atividades didé

ticas, o professor deve anotar, durante o desenrolar de jogo .
as frases elahoradas pelos alunos. Essas frases poderzo vir
a constituir material para cutros tipes de exerciclos. Pode-
ric tamb@m serem tdpicos de uma raedacao coletiva., O conteldo
semantico-pragmitico, bem como as fiquras de linguagen, veicu-
lados nessas frases, poderao ser comentados sob .varics aspec -
tes, dependendo dos objetivos do professor. Enfim, € imnortan
te mais uma vez frisar gque o uso do Biriba de Linguagem em 52
la de aula deve ser enﬁendido como atividade diditica e nio co

mo diversao.

utilizado em casa, com a familia e com os amigos, guando esta
rd em pratica todo um exercicio de reflexfo, imaginacdo e cria
cio, o gue desvincala o Biriba de Linguagem de um car&ter fni-

co, nc caso, o ensino formal da 1ingua.

NOTAS

(1) FEmbora tenhamos agrupados as palavras de acordo com uma ta
xonomia vinculada acs sIimbolos impressos nas cartas, mui -

tas vezes palavras como tarde, bela, brilhante, etc podem

funcionar como classes lexicais distintas dagquelas previs-
tas com a distribuicao das mesmas em grupos aspecificos.

A palavra tarde, por exemplo, gque estd inserida no grupo




(2)

.10,

dos modificadores, funcionando portanto como advérbio, po
de também vir a ser usada como substantivo.
\

Observacao semelhante pode ser felta com relacio as pala-

vras brilhantes — incluido no grupc dos modificadores co

mo adjetivo — que pode funcionar tamb@m como substantivo
e bola — incluido no grupo dos nomes — dque, eventualmen
ta, pode funcionar como a 32 pessoa do singular do verbo
bolar.

A classe lexica} dag palavras nao precisa, entao, ser man
tida segundo a nossa distribuicdo. Entretanto, deve fi -
car estabelecido que uma vez que determinada palavra for
usada como uma classe lexical especifica, ela devera man-—
ter-se com o valor dessa classe especifica. s& por ventu
ta os jogadores precisarem mudar a ordem dos constituin -
tes a fim de aﬁpliarem as sentengas, as palavras, ao muda
rem a lugar, nao poderao vir a ser utilizadas como uma Cu

tra classe diferente da estabelecida inicialmente.

Procedimento semelhante deve ser feito com relacao a ou -

trcs contelldos como a fixacao de classes lexicais, por &

xemplo.




